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3º Informática – Informática para Internet II

Baixar e instalar os softwares Xampp e SQLYOG.
Iniciar o Apache e o MySQL.
Em seguida, elaborar as seguintes atividades:

1º) Faça um sistema em PHP/MySQL com os módulos criatabprofessor.php, conecta.php, menu.php, incluir.php, insere.php, consultar.php e consultar2.php para efetuar a manutenção do cadastro de professores, com os seguintes campos:

              prof_codigo       int (10)     pk    not null     auto increment 
              prof_nome         varchar(50)
              prof_rg               varchar(20)
              prof_cpf             varchar(30)
              prof_telefone     varchar(30)   

2º) Explicar todas as linhas do arquivo incluir.php.
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3º Informática – Linguagem de Programação III
Baixar e instalar os softwares Xampp e SQLYOG. 
Iniciar o Apache e o MySQL.
Baixar e instalar o software Visual Studio 2019 Community no site:
https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/vs/community/
 Em seguida, elaborar as seguintes atividades:
1º) Entrar no software SQLYog, criar uma nova conexão (New) e criar um banco de dados chamado BD_ALUNO  com uma tabela chamada TBL_ALUNO com os seguintes campos:

              alu_codigo       int (10)     pk    not null     auto increment 
              alu_nome         varchar(50)
              alu_rg               varchar(20)
              alu_cpf             varchar(30)
              alu_telefone     varchar(30)   
2º) Entrar no Visual Studio 2019 e desenvolver um projeto para cadastrar alunos, através das classes aluno.cs e banco.cs.
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Elaborar o seguinte formulario:

Nome: | |
Endereco [ |
Telefone: [ ]

Cadastro Limpar Sair

12) Colocar 3 componentes Labels alterando as seguintes propriedades:
Labell - Propriedade Text: Nome
Label2 - Propriedade Text: Enderego

Label3 - Propriedade Text: Telefone

2¢9) Colocar 3 componentes Texts alterando as seguintes propriedades:
Text1 - Propriedade Name: txtNome
Text2 - Propriedade Name: txtEndereco

Text3 - Propriedade Name: txtTelefone

39) Colocar 3 componente Button alterando as seguintes propriedades
Buttonl - Propriedade Name: btnCadastro
Propriedade Text: Cadastro
Button2 — Propriedade Name: btnLimpar
Propriedade Text: Limpar
Button3 — Propriedade Name: btnSair

Propriedade Text: Sair

42) Dar duplo clique no botdo Cadastro e digitar o seguinte cédigo (incluso cédigos dos botdes Limpar e Sair)

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
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using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
using MySql.Data.MySqlClient;

namespace prj_cadastro

public partial class frmcad : Form

{
public frmcad()
{
InitializeComponent();
}

private void btnCadastro_Click(object sender, EventArgs e)

if (txtNome.Text.Equals(""))

{
MessageBox.Show("Informe o nome do cliente:");
return;
¥
try
{
banco comando = new banco(); // Instanciou a classe banco
cliente clienteReg = new cliente(txtNome.Text,txtEndereco.Text, txtTelefone.Text);
comando.Conectar();
comando.CadastrarCliente (clienteReg);
comando.Encerrar();
MessageBox.Show("Cadastro efetuado com sucesso!");
btnLimpar.PerformClick();
}
catch(Exception c)
{
MessageBox.Show(c.ToString());
}
¥

private void btnLimpar_Click(object sender, EventArgs e)

txtNome.Clear();
txtEndereco.Clear();
txtTelefone.Clear();

}

private void btnSair_Click(object sender, EventArgs e)

{

}
¥

Application.Exit();

59) Elaborar uma classe (menu Projeto/Adicionar Classe) e colocar o nome cliente.cs e clicar em Adicionar
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace prj_cadastro

class cliente

public cliente()
{1
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public cliente(string nome, string endereco, string telefone)

{
this.Nome = nome;
this.Endereco = endereco;
this.Telefone = telefone;
}

private string _nome;
public string Nome
{
get { return _nome; }
set { _nome = value; }

}

private string _endereco;
public string Endereco
{
get { return _endereco; }
set { _endereco = value; }

private string _telefone;
public string Telefone

get { return _telefone; }
set { _telefone = value; }

}

62) Elaborar uma classe (menu Projeto/Adicionar Classe) e colocar o nome banco.cs e clicar em Adicionar

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using MySql.Data.MySqlClient;

namespace prj_cadastro
{
class banco
// MySqlConnection conexao = new MySqlConnection
("server=localhost;userid=root;password="123";database=bd_cliente");
MySqlConnection conexao = new MySqlConnection("server=localhost;userid=root;database=bd_cliente");
MySqlCommand consulta;

public void Conectar()

{
conexao.Open();
¥
public void Encerrar()
{
conexao.Close();
}

//parei aqui 08/02/2019
public void CadastrarCliente(cliente cli)
{
consulta = new MySqlCommand();
consulta.Connection = conexao;
consulta.CommandText = "Insert into tbl_cliente (cli_nome, cli_endereco, cli_telefone) values

(@nome,@end,@tel)";
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consulta.Parameters.AddWithValue("@nome", cli.Nome);
consulta.Parameters.AddWithvalue("@end", cli.Endereco);
consulta.Parameters.AddWithValue("@tel”, cli.Telefone);
consulta.ExecuteNonQuery();




